
Другие способы создания приложения под Android 

 

Способ 2: онлайн редакторы 

Существует немало интернет-сервисов, которые предлагают услугу создания 

приложений под «зелёного робота». Увы, но к большей части из них доступ 

затруднён, поскольку требуют платной подписки. Реклама 

К счастью, среди онлайн-решений присутствуют и бесплатные 

варианты, инструкции по работе с которыми мы представляем ниже. 

Один из немногих полностью бесплатных конструкторов приложений. 

Пользоваться им достаточно просто – проделайте следующее: 

Перейти на сайт https://next.appsgeyser.com 

 

1. Воспользуйтесь ссылкой выше. Для создания приложения потребуется 

зарегистрироваться – для этого кликните по надписи «Авторизация» вверху 

справа. 

 



Затем перейдите на вкладку «Register» и выберите один из предложенных 

вариантов регистрации. 

 

2. После процедуры создания учётной записи и входа в неё кликните 

по «Создать бесплатно».  

 

 



3. Далее предстоит выбрать шаблон, на основе которого и будет 

создаваться приложение. Доступные типы отсортированы по множеству 

категорий, размещённых на различных вкладках. Поиск работает, но только 

для английского языка. Для примера выберем вкладку «Content» и 

шаблон «Руководство». 

 

4. Создание программы автоматизировано – на этом этапе следует 

прочитать приветственное сообщение и нажать на «Далее». 



 

Если не понимаете английского, к вашим услугам перевод сайтов для 

браузеров Chrome, Opera и Firefox. 

5. Первым делом нужно настроить цветовую схему будущего 

приложения-туториала и вид размещённого руководства. Само собой, для 

других шаблонов этот этап отличается, но реализован по точно такой же 

схеме. 

 

 



Далее вводится собственно тело руководства: заголовок и текст.  

Поддерживается минимальное форматирование, а также добавление 

гиперссылок и мультимедийных файлов. 

 

 

 

По умолчанию доступно только 2 элемента – нажмите «Добавить ещё» для 

прибавления одного поля редактора. Повторите процедуру для добавления 

нескольких. 



 

Для продолжения работы нажимайте «Далее». 

 



6. На этом этапе предстоит ввод информации о приложении. Сперва 

введите имя и жмите «Далее». 

 

Затем сочините подходящее описание и напишите его в соответствующем 

поле. 

 



 

7. Теперь нужно выбрать иконку приложения. Положение 

переключателя «Стандартная» оставляет иконку по умолчанию, которую 

можно слегка отредактировать (кнопка «Редактор» под изображением).

 

Вариант «Уникальная» позволяет вам загрузить своё изображение ¬(форматы 

JPG, PNG и BMP в разрешении 512х512 точек). 



8. После ввода всей информации щёлкайте по «Создать». 

 

Вас перебросит в данные аккаунта, откуда приложение можно опубликовать 

на Google Play Маркете или нескольких других магазинах приложений. 

Обратите внимание, что без публикации приложение будет удалено через 29 

часов с момента создания. Увы, иных вариантов получения APK-файла, кроме 

как публикации, не предусмотрено. Создайте документ со скриншотами 

процесса создания и опубликованного приложения. 



 

Сервис AppsGeyser представляет собой одно из самых дружелюбных к 

пользователю решений, поэтому на недостатки в виде плохой локализации на 

русский и ограниченным временем существования программы можно не 

рассматривать как препятствие на пути обучения. 


